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Welcome to ISOBUS-VT-Objects documentation!

Bemerkung: This project is under active development.

Contents

6.1 Welcome to the ISOBUS-VT-Objects wiki!

6.2 Jetter ISO-Designer

6.2.1 Eintrage von Schiilern

Schuelerbereich/tree/main/Eintracge
1. Raphael Gross Data_Mask-Button_erstellen_u_bearbeiten.pdf

2. Markus Winter Softkey_und_Container_erstellen.pdf
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6.2.2 Jetter ISO Designer Workspace 6ffnen

Doppelklick hier:

‘s eclipse-workspace - Eclipse IDE

File Edit Source Refactor Project  Run

@ |0 Run w | | [E] EasyExample
@O GO R ®E
[y Project Explorer 37 ‘5, Connections = 0O
=R
va_—g > EasyExample [cci_EasyExample master]
[#% AppCanDriverEsp32
&% AppCommon
=% Applso
= build
[#% Diagnostic
w 2y > |50Designer
w 2y » MyWorkspacel
% = MyProjectl
|5 » MyWorkspacel.jvo
@ MyWorkspacel juw
w [z lib_cci [origin/master 636912c] ISO_VTC_GRAP
(=% Common
[B IsoBaseApih
|._—ig lsoClientsApi.h
|._—lg IsoCommondpih
[ IsoCommonDef.h
[B IsoConf.h
|._—ig lsoCorelpih
|._—lg lsoDef.h
[ IsoFscApi.h
[B lsoMnApi.h
|._—ig lsoMnMiuApi.h
|._—lg IsoPgnDef.h
[ IsoPgnDef.hpp

Mavigate Search Window Help

2
i
~

[: Problems J=| Tasks & Console % [O] Properties
CDT Build Console [EasyExample]

There is no active editor that
provides an outline.

BElB-f-=0

[B IsoScchpih

|._—ig lsoStdTypes.h

|._—lg lsoTecApih

[ IsoVtcApih

[B} IsoVtsApih

[Z1 liheri arn driver a

[16/918]
[17/918]
[18/918]
[19/918]
r»asa1al
£

t\Users\maill.
t\Users\maill.
t\Users\maill.
t\Users\maill.
AlsersimaiTh.

espressifitocls\xtensa-esp32-elfi\esp-2028r2-8.
espressifitocls\xtensa-esp32-elfi\esp-2028r2-8.
espressifitocls\xtensa-esp32-elfi\esp-2028r2-8.
espressifitocls\xtensa-esp32-elfi\esp-2028r2-8.

eznressifitonl<\xtensa-psni?-e1f\esn-2A28r7-R.

C
C
C
C
s s

< >

@ EasyExample/I50Designer/MyWorkspacel/MyWorkspacel jyw

B\xtensa-esp32-elfibin
B\xtensa-esp32-elfibin
B\xtensa-esp32-elfibin
B\xtensa-esp32-elfibin

_B\xtenza-esn3?-e1fihin ¥
>

|

ALTERNATIV:

14
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[50-Designer
: File = Wiew Project Build Tools Window Help

MNew 3

Open... Cirl+Cr —
= @ [l |
o [ Close

Open Workspace...

Rename Workspace...

Save Workspace...

Close Waorkspace...

Save Ctrl+=5

WAL Héa

Save All Ctrl=5hift+5

Fename Project...

Save Project
Save Screenshots

Print... Cirl+P

Print Setup...
Recent Workspaces

Exit

6.2. Jetter ISO-Designer
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E Open Workspace

*

Build | Deployment | Messages

« -4 > Dieser PC > Lokaler Datentréger (C:) » git » cci_EasyFxample > EasyExample » 1SODesigner » MyWorkspacel » v O rkspacel” durchsuch...
Organisieren Meuer Ordner * [ o
~ ~
Name Anderungsdatum Ty GroBe
% Meisterschulen ar 9 P
. MyProject] 26.08,.2020 11:09 Dateiordner
@ OneDrive - Persor - e e - -
@ MyWorkspacel jyw 26.09.2020 11:09 1S0-Designer Wor... 1KB
Bilder
Desktop
Dokumente
[ Zasso Group AG
R&D - Control b
Teamwvebsite - D
Tech Support - T
[ Dieser PC
3D-Objekte
&=/ Bilder
[ Desktop
Dokumente
‘ Downloads
B Musik
B videos
i Lokaler Datentrd
= Google Drive Fil
=% Schueler (\iclou
Sy e
Dateiname: | MyWorkspacel.juw v| Workspaces (* juw) ~
jachicchen
[E) MyWorkspace1 - Jetter 1SO-Designer - [DataMask_Home.jvi] o X
Ele Edit Vew Pojet Buld Drawing Stucue Algn Nudge Lyout Rotate Tools Window Help
on|a| Qs el [ vrievrs = g ENEERET
NLhOO|FFEB A1 B GEA ®we-@oo £EE. @0, M. 1N
DataMask_Homesvi [ + | Propetties 2 B Workspace (-]
o o o o0 oo || Object | [roee Name Obectib Sie Positon
.. o & (7] Workspace "MyWorkspace1': 1 Project(s)
Gesamtzahler Object Name. DataMask_Home £ & MyProject1
Object D 1000 4 Languages
3 Comment Res
= &K Visualisation
57 Tageszihier =—=c - - [5] WorkingSet_0vi WorkingSet_0 010x 80.00
= = Output String OutputString_Fasszashler 1100110 40.0000, 20.00
Background Color 1 ReB(ss, 255,209 SoftKeyMask_Homesi SoftkeyMask_Home 4000)x480.00
: Soft ey Mask 5000 - Sof ey Mask_Home oft Key Softkey_Reset_Gesamtzachler S0010x 5000 Siots 0
- SoftKey Softkey_Reset_Tageszachler 500200 5000 Sots 1
A output string OutputString_Reset Tageszaeh! 1100510 40,0000, 20.00
o Object Pointer ObjectPointer_NullL
L Button 6000 0 55,0010, 380.00
A output string 1100010 x 440000, 2400
14 Container ehler 30000x 60.0000, 10,00
A output string OutputString_Gesamzachler 11003 0 60.00.00, 0.00
o X 12003 0 60.00.00, 0.00
& L sutton Button_Reset_Gesamtzachler 60010x 60.00.00, 0.00
A Output String Outputstring Reset_Gesamtzae 1100200 x 40,0000, 1400
124 Container Contaner_Tageszachler 30010 x 60.0000, 8,00
1 Output Number Outputiiumber Tegeszachler 12000 0 60.00.00, 0.00
A output string Outputstring Tegeszachler 110040 60.00.00, 0.00
& ] Button Button Resel_Tageszachler 60020 60.00.00, 0.00
Obiect Preview 2@ A Output String Outputstring_Reset_Tageszaehl 1100510 x 40,0000, 14.00
€3 met Meter_Gesamtzachier 17000)x220.000, 240.00
Name:  DataMask_Home & y 21001
bt 1000 &y Meter Meter_Tageszachler 170017 x 220,000, 240.00
. 2 Number Variable Number/aricble_Tageszzeher 21000
Comment: B lnear Bargraph LinearBargraph_Gesamtzaghler 160003 1800010, 180.00
" 47 Number Variable NumberVariable_G esamizachier 21001
Gesamtzdhler == B Linear Bargraph LinearBargraph_Tageszachler 18001) x 180.0010, 180.00
Gesamt 47 Number Varizble NumberVaricble_Tageszzehler 21000
Messages g .
Desarption Tageszihler O [TReser
D0 Loading project MyProjectt’ LT
D1 Project MyProjectt'successfully loaded
i
< >

Workspace [ Object Pool | Hardware

X 0783 Y. 0325

RGB{191, 205, 219)

CAP|NUM SCRL

16

Kapitel 6. Wiki 5: Werkzeug



Wiki 2: ISOBUS-VT-Objects Docs, Release 0.0.1

6.2.3 ISOBUS Objekte

schauen Sie sich diesen Link genau an.

6.2.3.1 Programming

Programming_And_Libraries
kiinftig: ISOBUS-Objekte-Versionen

Wie Sie sehen gibt es verschiedenen Objekte, aber nicht alle werden in jeder ISOBUS Version unterstiitzt.

& Add Project ¥

Flease choose a Platform:

VT Level 2
WT Level 3
WT Level 4
VT Level 5

VT Level &

Selected Platform|VT Level 6 |

Display: Device 20200 ~  [haplay Name: | |

Eroject Name: |I'I-'1'_.'F'mject |

Location: |C:‘\Users‘uﬂaiIKDucumerrts"xISD-DesignerF‘rojects‘x |
[ ) Add to current Workspace (@) Create new \Workspace |I'I-'1'_.'Wnrl-:space1 |
Create folder for Workspace

[] Create Working Set and active Mask
o

Wenn Sie mit ISO-Designer ein neues Projekt anlegen wiirden dann fragt er Sie nach dem ,,VT Level*

Wenn Sie in der AEF Datenbank nach Geriten suchen werden Sie sowas hier sehen:

6.2. Jetter ISO-Designer 17
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Options

UT 2.0 CLIENT

Field Value
Functionality uT
Functionality Type Client
Generation 2.0

Was ist also der Unterschied zwischen UT und VT ?
oder ist es etwa dasselbe ?
ist VT 2.0 dasselbe wie UT 2.0 ?

hier kommt die Auflésung:

6.2.3.2 VT Levels

ISO 11783-06 Jetter ISO-Designer  UT laut AEF Datenbank AUX laut AEF Datenbank

1  Unbenannt < nicht wahlbar > < nicht zertifizierbar> kein AUX
2 VT Version 2 VT Level 2 UT 1.0 AUX-0 1.0
3 VT Version 3 VT Level 3 UT 2.0 AUX-N 1.0
4 VT Version 4 VT Level 4

5 VT Version 5 VT Level 5

6 VT Version 6 VT Level 6

man begann also mit der ersten Version der Norm, und veroffentlichte diese.
in der 2. Version war von einem VT Version 2 die Rede ... und so fort. Schauen Sie das bitte in der Norm nach.

die AEF hailt sich nicht an dieses Schema, sondern fiihrt fiir Marketingzwecke eigene Versionen ein. an UT 3.0 wird
gerade gearbeitet, und wird wohl VT 4 und 5 einschlie3en.

18 Kapitel 6. Wiki 5: Werkzeug
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AUX ist in der ISOBUS Norm nur zum jeweiligen VT Standard erwihnt, die AEF hat daraus AUX-O und AUX-N
gemacht.

6.2.4 ISOBUS Objekt IDs

Siehe auch:

Stand Jetter [ISO-Designer 5.6.1

hier stimmen die Objektnummern mit den IDs in der Norm iiberein.

(die Objektnummern konnen jeden Wert annehmen; mit Ausnahme der Makros)

die Festlegung in dieser Tabelle kann man also als Good Practice bezeichnen.

TypeName StartiD  FmtStr ID Link

WorkingSet 0 WorkingSet_%ld 0  ID 0 - Working-set - ISO-11783-6 - B.1
DataMask 1000 DataMask_%ld 1 ID I - Data-mask - ISO-11783-6 - B.2.
AlarmMask 2000 AlarmMask_%Id 2 ID 2 — Alarm Mask — ISO 11783-6 — B.3
Container 3000 Container_%ld 3 ID 3 — Container — 1SO 11783-6 — B.4
SoftKeyMask 4000 SoftKeyMask_%ld 4  ID 4 - Soft key mask — ISO 11783-6 — B.5
SoftKey 5000 SoftKey_%Id 5 ID5—Key (Soft Key) — ISO 11783-6 — B.6
KeyGroup 35000 KeyGroup_Y%ld 35 1

Button 6000 Button_%]ld 6 ID 6 — Button — 1SO 11783-6 — B.7

InputBoolean 7000 InputBoolean_%Id 7 ID 7 — Input boolean — ISO 11783-6 — B.8.2
InputString 8000 InputString_%Id 8  ID 8- Input string — 1SO 11783-6 — B.8.3
InputNumber 9000 InputNumber_%Id 9  ID 9 — Input number — ISO 11783-6 — B.8.4
InputList 10000 InputList_%ld 10 ID 10— Input list — 1SO 11783-6 — B.8.5
OutputString 11000 OutputString_%Ild 11  ID 11 — Output string — ISO 11783-6 — B.9.2
OutputNumber 12000 OutputNumber_%Id 12 ID 12 — Output number — ISO 11783-6 — B.9.3
OutputList 37000 OutputList_%Id 37 1

Line 13000 Line_%lId 13 ID I3 — Output line — ISO 11783-6 — B.10.2
Rectangle 14000 Rectangle_%Ild 14 ID 14 — Output rectangle — ISO 11783-6 — B.10.3
Ellipse 15000 Ellipse_%Id 15 ID 15 — Output ellipse — 1SO 11783-6 — B.10.4
Polygon 16000 Polygon_%Id 16  ID 16 — Output polygon —ISO 11783-6 — B.10.5
Meter 17000 Meter_%ld 17  ID 17 — Output meter — 1SO 11783-6 — B.11.2
LinearBargraph 18000 LinearBargraph_Y%Ild 18 ID 18 — Output linear bar graph — ISO 11783-6 —
ArchedBargraph 19000 ArchedBargraph_%ld 19 ID 19 — Output arched bar graph — ISO 11783-6 -
PictureGraphic 20000 PictureGraphic_%ld 20 ID 20 - Picture graphic — ISO 11783-6 — B.12.2
GraphicsContext 36000 GraphicsContext_%Id 36 1

NumberVariable 21000 NumberVariable_%ld 21 ID 21 — Number variable — ISO 11783-6 — B.13.2
StringVariable 22000 StringVariable_%Id 22 ID 22 — String variable — ISO 11783-6 — B.13.3
FontAttributes 23000 FontAttributes_%%ld 23 ID 23 — Font attributes — ISO 11783-6 — B.14.2
LineAttributes 24000 LineAttributes_%ld 24 ID 24 — Line attributes — ISO 11783-6 — B.14.3
FillAttributes 25000 FillAttributes_%Id 25 ID 25 - Fill attributes — ISO 11783-6 — B.14.4
InputAttributes 26000 InputAttributes_%I1d 26 ID 26 — Input attributes — ISO 11783-6 — B.14.5
ExtendedInputAttributes 38000 ExtendedInputAttributes_%I1d 38 1

ObjectPointer 27000 ObjectPointer_%Ild 27 ID 27 — Object pointer — ISO 11783-6 — B.15
Macro 0 Macro_%Id 0 1

AuxFunction2 31000 AuxFunction2_ %Id 31 I

AuxInput2 32000 AuxInput2_%Id 32 1

AuxObjectPointer 33000 AuxObjectPointer_%Ild 33 1

ColorMap 39000 ColorMap_%I1d 39 1

Fortsetzung auf der nachste

6.2. Jetter ISO-Designer
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Tab. 1 — Fortsetzung der vorherigen Seite

TypeName StartiD  FmitStr ID Link
WindowMask 34000 WindowMask_%ld 34 1
ObjectLabelReferenceList 40000 ObjectLabelReferenceList_%ld 40 I
ExternalObjectDefinition 41000 ExternalObjectDefinition_%ld 41 I
ExternalReferenceName 42000 ExternalReferenceName_Y%ld 42 ]
ExternalObjectPointer 43000 ExternalObjectPointer_%Id 43 I
Animation 44000 Animation_%]Id 44 1
ScaledGraphic 48000 ScaledGraphic_%ld 48 I
GraphicData 46000 GraphicData_%Id 46 I
ColorPalette 45000 ColorPalette_%ld 45 1
WorkingSetSpecialControls 47000 WorkingSetSpecialControls_%Id 47 [
IDsForTemporaryUse 64000 IDsForTemporaryUse_%ld 64 I
Proxy 4194304  Proxy_%Id 1

In Versionen vor V. 5.6.0, also bis ISO-Designer 5.5.1

war folgende Benennung iiblich:

hier stimmte die ID nicht mit der ObjectID zusammen.

z.b. bei AUX Function.

TypeName StartiD  FmtStr

WorkingSet 0 WorkingSet_%ld
DataMask 100 DataMask_%]Id
AlarmMask 200 AlarmMask_%Id
Container 300 Container_%Id
SoftKeyMask 400 SoftKeyMask_%Ild
SoftKey 500 SoftKey_%Ild
KeyGroup 3600 KeyGroup_%ld
Button 600 Button_%Id
InputBoolean 700 InputBoolean_%Id
InputString 800 InputString_%ld
InputNumber 900 InputNumber_%ld
InputList 1000 InputList_%Id
OutputString 1100 OutputString_%Ild
OutputNumber 1200 OutputNumber_%ld
OutputList 3000 OutputList_%ld

Line 1300 Line_%ld

Rectangle 1400 Rectangle_%Id
Ellipse 1500 Ellipse_%Id

Polygon 1600 Polygon_%Id

Meter 1700 Meter_%]ld
LinearBargraph 1800 LinearBargraph_%Id
ArchedBargraph 1900 ArchedBargraph_%lId
PictureGraphic 2000 [File Name]_%ld
GraphicsContext 3100 GraphicsContext_%Id
Number Variable 2100 NumberVariable_%Id
StringVariable 2200 StringVariable_%]ld
FontAttributes 2300 FontAttributes_%Id
LineAttributes 2400 LineAttributes_%ld

Fortsetzung auf der nachsten Seite

20
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Tab. 2 — Fortsetzung der vorherigen Seite

TypeName StartiD  FmtStr

FillAttributes 2500 FillAttributes_%Ild
InputAttributes 2600 InputAttributes_%Id
ExtendedInputAttributes 3200 ExtendedInputAttributes_%ld
ObjectPointer 2700 ObjectPointer_%ld
Macro 0 Macro_%Id

AuxInput2 2800 AuxInput2_%ld
AuxFunction2 2900 AuxFunction2_%Ild
AuxObjectPointer 3300 AuxObjectPointer_%ld
ColorMap 3400 ColorMap_%Id
WindowMask 3500 WindowMask_%ld

ObjectLabelReferenceList 3700
ExternalObjectDefinition ~ 3800
ExternalReferenceName 3900

ExternalObjectPointer 4000
Animation 4100
IDsForTemporaryUse 64000
Proxy

ObjectLabelReferencelist_%ld
ExternalObjectDefinition_%ld
ExternalReferenceName_%Id
ExternalObjectPointer_%Ild
Animation_%Ild
IDsForTemporaryUse_%ld

4194304  Proxy_%Id

6.2.5 ISOBUS-Objekte-Versionen

Welches Objekt ist in welcher Version vorhanden ?

die

Tabelle unter:

topic000962.htm ist leider falsch und veraltet:

https://extranet.epec.fi/Public/Manuals/EPEC_Programming_ And_Libraries/projecttopics/

hier soll eine Aktuelle Tabelle entstehen, basierend auf der ISO 11783-6:2018(en) Tractors and machinery for agricul-
ture and forestry — Serial control and communications data network — Part 6: Virtual terminal

ID Object description VT2 VI3 VT4 VT5 VT6 Standard Je
0  Working set X X X X X 11783-6 — B.1 1L
1 Data mask X X X X X 11783-6 — B.2 L:
2 Alarm Mask X X X X X 11783-6 —B.3 L:
3 Container X X X X X 11783-6 —-B.4 Ly
4 Soft Key Mask X X X X X 11783-6 —B.5 1L
5 Key X X X X X 11783-6 —B.6 1Ly
6  Button X X X X X 11783-6 — B.7 1L
7  Input Boolean X X X X X 11783-6 — B.8.2 L:
8 Input String X X X X X 11783-6 — B.8.3 L:
9  Input Number X X X X X 11783-6 — B.8.4 L
10 Input List X X X X X 11783-6 — B.8.5 1L
11 Output String X X X X X 11783-6 —B.9.2 1Ly
12 Output Number X X X X X 11783-6 —B.9.3 1L
13 Output Line X X X X X 11783-6 — B.10.2 L:
14 Output Rectangle X X X X X 11783-6 — B.10.3 L-
15 Output Ellipse X X X X X 11783-6 — B.10.4 L7
16  Output Polygon X X X X X 11783-6 — B.10.5 1L
17  Output Meter X X X X X 11783-6 —B.11.2 L7
18  Output Linear Bar Graph X X X X X 11783-6 —B.11.3 L:
19  Output Arched Bar Graph X X X X X 11783-6 —B.11.4 L

Fortsetzung auf der néc

6.2. Jetter ISO-Designer
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Tab. 3 — Fortsetzung der vorherigen Seite

ID Object description VI2 VT3 VT4 VT5 VT6 Standard Je
20 Picture Graphic (BMP) X X X X X 11783-6 —B.12.1 + B.12.2 L
21  Number Variable X X X X X 11783-6 —B.13.2 L
22 String Variable X X X X X 11783-6 —B.13.3 L
23  Font Attributes X X X X X 11783-6 — B.14.2 L-
24 Line Attributes X X X X X 11783-6 —B.14.3 L~
25 Fill Attributes X X X X X 11783-6 — B.14.4 L7
26 Input Attributes X X X X X 11783-6 — B.14.5 L:
27  Object Pointer X X X X X 11783-6 — B.15 Ly
28 Macro X X X X X 11783-6 —B.16 L’
29  Auxiliary Function Type 1 X 11783-6 -J.4.2 L¢
30 Auxiliary Input Type 1 X 11783-6 - J.4.4 L
31 Auxiliary Function Type 2 X X X X 11783-6-J.4.3 L
32 Auxiliary Input Type 2 X X X X 11783-6 —J.4.5 IL:
33  Auxiliary Control Designator Type 2 Object Pointer X X X X 11783-6 —J.4.7 L:
34  Windows Mask X X X 11783-6 — B.19 L/
35 Key Group X X X 11783-6 — B.20 |
36  Graphics Context Object X X X 11783-6 —B.18 L:
37  Output List X X X 11783-6 -B.9.4 L+
38 Extended Input Attributes X X X 11783-6 — B.14.6 L/
39 Colour Map X X X 11783-6 — B.17 I
40 Object Label Reference List X X X 11783-6 — B.21 ILE
41 External Object Definition X X 11783-6 — B.22 L:
42  External reference NAME X X 11783-6 — B.23 ILS
43 External Object Pointer X X 11783-6 — B.24 L
44  Animation X X 11783-6 — B.25 ILS
45 Colour Palette X X 11783-6 — B.26 L
46  Graphic Data (PNG) X 11783-6 — B.27 L¢
47  Working Set Special Controls X 11783-6 - B.29 L
48 Scaled Graphic X 11783-6 - B.28 L¢
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6.2.6 Objekte
6.2.6.1 Masken

6.2.6.1.1 ID 0 — Working set — ISO 11783-6 — B.1

=] workingset_ojvi [EJ w | Properties o Ew
o0 Object ~|[r
Annnina i
=
Object Name WorkingSet_0
Object ID o
Comment
;i General FS
: Width 80
=E Height &0
B ! Background Color [ rGB(204,204,153)
3 Selectable v
: Active Mask 1000 - DataMask_Home
Languages en;de
- Version Label
B
=%
B i
6.2.6.1.2 ID 1 — Data mask — I1SO 11783-6 — B.2
=] DataMask_Home.jvi H w | Properties L3 <]
=0 Object ~
Object Name DataMask_Home
Object ID 1000
Comment
General A
Size 450
Background Color [ riB(255,255,204)
Soft Key Mask

4000 - SoftkeyMask_Home

500 |
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6.2.6.1.3 ID 2 — Alarm Mask — ISO 11783-6 — B.3

Beispiel fiir eine ,,Low Priority Alarm Mask*

WARNING TITLE

warning Text

Beispiel fiir eine ,,Medium Priority Alarm Mask*

O

‘properties

Object
Type Alarm Mask
Object Name AlarmMask_1001
Object ID 1001
Comment

General
Size 480
Background Color [ reB(204,204,153)
Pricrity 2-low
Acoustic Signal 3 - MNone (silent)
Soft Key Mask MULL: none

24
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T —

Object
Type Alarm Mask
Ohject Name AlarmMask_1002
Object ID 1002
Comment

General
Size 480
Background Color [ reB(204,204,153)
Priority 2-low
Acoustic Signal 3 -Mone (silent)
Soft Key Mask MULL: none

WARNING TITLE

warning Text

Beispiel fiir eine ,,High Priority Alarm Mask*

AlarmMask_1003 jvi [ v T~
Object

AlarmMask_1007 jui AlarmMask_1002 jui

Type Alarm Mask
Object Name AlarmMask_1003
Object ID 1003
Comment
General
Size 480
. Background Color [ rGE(204,204,153)
Priority 2-Llow
Acoustic Signal 3 - None (silent)
Soft Key Mask MNULL: none

WARNING TITLE

warning Text
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6.2.6.1.3.1 Empfohlene Lektiire Alarm Mask:

* Hilfe Jetter [ISO-Designer.
— Die verschiedenen Maskentypen

# Typ 0: Alarm Mask

6.2.6.1.4 ID 4 - Soft key mask —1SO 11783-6 — B.5

= SoftkeyMask_Home jvi [FJ ~ | Properties A"
Object ~
) @ ragerm
| ' Object Name SoftkeyMaszk_Home
D Reset Object ID 4000
¢ Gesamt ! Iec
{ ' Comment
"""""" General A
Reset
Tages
Background Color [] RGB(255,255,204)
Soft Key Mask ~
++

6.2.6.2 Container

6.2.6.2.1 ID 3 — Container —ISO 11783-6 — B.4

Container haben die Besonderheit, dass sie mit dem Kommmando IsoVtcCmd_ObjHideShow aus und eingeblendet
werden konnen.

damit kann man bestimmte Elemente ,,unsichtbar* machen.
auBlerdem kann man Container verschieben. alle Objekte darin verschieben sich dann mit.
beides kann iiber Funktionen aus dem C-Code oder iiber Makros passieren.

innerhalb eines Containers geht ein neues Koordinatensystem los.
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[ 150-Designer - [m} X

M| -
Ausblenden  Zurick Drucken  Optionen

Inhatt  index  Suchen Das Objekt Container ~
_j Warspann -

IE So konnen Sie uns emreichen
@ Versionsupdates

Q Produktbeschreibung

Q Erstes |S0-Projekt anlegen

KD

Einleitung

Das Objekt Container dient dazu mehrere Objekte zu gruppieren. Die gruppierten Objekte kénnen Sie
dann als Container wiederverwenden. Einen Container kdnnen Sie ein- und ausblenden.

[
[
[ Q |50-Designer korfiguriersn
1[0 150-Objekte

Q Objekteigenschaften (Properties)
. QQI Die einzelnen 150-Objekte
= _] Das Objekt Line
] Das Objekt Polyline
] Das Objekt Polygon
] Das Objekt Hlipse
] Das Objekt Rectangle
] Das Objekt Button
Das Objekt Object Pointer
] Das Objekt Input Boolean
Das Objekt Input Number
] Das Objekt Input String
7] Das Objekt Input List
] Das Objekt Output String
] Das Objekt Output Number
2] Dias Obiekt Output List
Das Objekt Soft Key
] Das Object Linear Bargraph
Das Objekt Arched Bargraph
[2] Das Objekt Meter
E s Objekt Containe:
_] Das Objekt Macro
Das Objekt Graphics Context
_] Das Objekt Color Map
Das Objekt Picture Graphic
[2] Animation object
Extemal Obiect Pointer hd Voraussetzungen zum Zeichnen

0 100 200 300 400 500

\|UL_

100,

200,

200

300,

[ ISOBUS driver — a X

9 B o« e O o &

Ausblenden  Suchen Zurick Abbrechen  Aktualisiersn  Startseite Schrftart Drucken Optionen

Inhatt | index | Suchen | Favorten | ~

5] tsoVieCmd_BackgroundColour disoVtcCmd_ObjHideShowly)

[] IsoVieCmd_ChangeObjectLabel

[2] IseVteCmd_ChangePolygonPoint ISO_CLIENT_API iso_s16 IsoVicCmd_ObjHideShow ( iso_u8  u8Instance,

[] IsoVteCmd_ChangePolygonScale . .

5] IsoVteCmd_ChildLocation (s WiselnfEl

2] 1soVteCmd_ChildPosttion iso_bool qgVisible

2] 1soVteCmd_CtiAudioSignal

2] IsoVteCmd_DeleteCbjsctPool )

2] 1soVteCmd_EndPaint

2] 1sovteCmd_ESC

5] IsoteCmd_BxecutsExtendedMacro Command Hide/Show Object (Container) ( Part 6 -F 2 )

[2] Iso\teCmd_ExecuteMacro

E :W&CEmj-E”MFQ?LL‘“ The Hide/Show Object command is used to hide or show a container object.

lsoVteCmd_FontAtirbutes

[] IsoVieCmd_GetAttribute

[] IsoVieCmd_GraphicsCortext

[2] IsoVteCmd_ldentify T [in] uBinstance iso_u8:

[] IsoVieCmd_LineAttributes M.

5] leoeCmd_Lthem Identifier of the client instance

2] 1so\teCmd_Lock Unlock Mask [in] u160bjld iso U16:

2] 1soVteCmd_NumericValue Object ID of Container

2] 1soVteCmd_NumericValue Ref
EnableDisable [in] qVisible iso_bool:

0 = Hide, 1 = Show

Parameters

w
2] IsoVteCmd_ObjSelectinput
[] IsoVieCmd_Priority
[£] IsoVieCmd_SelectColourMap Return values
[] IsoVieCmd_SetAudioVolume :

= iso_s16
[] IsoVieCmd_Size =

+ E_NO_ERR - OK
21 IsoVteCmd_SoftKeyMask v e W

+ E OVERFLOW - buffer overflow
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6.2.6.3 Bilder

6.2.6.3.1 ID 13 — Output line —1SO 11783-6 — B.10.2

6.2.6.3.1.1 Empfohlene Lektiire Output line:

* Hilfe Jetter ISO-Designer.
— ISO-Objekte

% Die einzelnen ISO-Objekte

- Das Objekt Line

|E§5) 150-Designer
H e &8 O

Ausblenden  Zurlick Drucken Optionen

Inhatt  Index  Suchen

: : arspann
3 So kinnen Sie uns emeichen
@ Versionsupdates
(-4 Produktbeschreibung
(-4 Erstes 150-Projekt anlegen
E]--@ 150-Designer korfigurieren
£1-1[Q) 150-Objekte
Q Objekteigenschaften (Properties)
-} Die einzelnen 1S0-Obiekte

WAFI| Das Objekt Line

2] Das Objekt Polyline
7] Das Objekt Polygon
2] Das Objekt Elipse
] Das Objekt Rectangle
7] Das Objekt Button
2] Das Objekt Object Pointer
] Das Objekt Input Boolean
] Das Objekt Input Number
] Das Objekt Input String
2] Das Objekt Input List
7] Das Objekt Output String
2] Das Objekt Output Number
2] Das Objekt Output List
2] Das Objekt Soft Key
] Das Object Linear Bargraph
2] Das Objekt Arched Bargraph
7] Das Objekt Meter
] Das Objekt Container
2] Das Objekt Macro
] Das Objekt Graphics Context
] Das Objekt Color Map
] Das Objekt Picture Graphic
] Animation object
- |21 Extemal Obiect Poirter

Das Objekt Line
(D]

Das Objekt Line
Das Objekt Line stellt eine einfache Linie mit einem Anfangspunkt und einem Endpunkt dar.

Event Hancller

Eigenschaften und Unterobjekte
Das Objekt besitzt folgende Eigenschaften und Unterobjekte im Fenster Properties:

* Die Kategorien Object und General
* Das Unterobjekt Line Attributes. Sie kénnen Line Attributes mehrfach verwenden.
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6.2.6.3.2 ID 14 — Output rectangle — ISO 11783-6 — B.10.3

@ 1SO-Designer
e &

Ausblenden  Zunick Drucken  Optionen

Inhakt  Jndex  Suchen

Q Produktbeschreibung

@ Erstes |50-Projekt anlegen

@ 150-Designer korfigurieren
E-i[) 150-Objekte

@ Objekteigenschaften (Propertin
=-A[) Die einzeinen 1S0-Obiekte

----- E Das Objekt Ling

----- E Das Objekt Polyline

----- E Das Objekt Polygon

..... [2] Das Objekt Elipse

..... E Das Objekt Rectangle

..... E Das Objekt Button
----- E Das Objekt Object Pointer
----- 2] Das Cbjekt Input Boolean
----- 2] Das Cbjekt Input Number
----- E Das Objekt Input String
----- E Das Objekt Input List

----- E Das Objekt Output String
..... 2] Das Objekt Output Numbe
----- E Dias Objekt Output List

..... 2] Das Objekt Soft Key

----- E Das Object Linear Bargrap
----- E Das Objekt Arched Bargre
----- E Das Objekt Meter

----- E Das Objekt Container

..... E Das Objekt Macro

----- E Das Objekt Graphics Cont
----- E Das Objekt Color Map

----- E Das Objekt Picture Graphi
----- E Animation object

----- E External Object Pointer
----- E External Object Definition

----- 191 fury Immst
£ >

Das Objekt Rectangle
[d [+

Das Objekt Rectangle

Das Objekt Rectangle ist ein geschlossenes Viereck.
Die untere Darstellung zeigt eine mégliche Form des Objekts Rectangle.

H C:\...\DataMask_1000.... (= [B][X]

Event Handler

----- E External Reference NAME
v

Eigenschaften und Unterobjekte

Das Objekt besitzt folgende Eigenschaften und Unterobjekte im Fenster Properties:
* Die Kategorien Object und General
* Das Unterobjekt Line Attributes, das definiert, wie die Linie aussieht.

* Line Attributes sind Objekte, die im Object Pool vorhanden sind. Wenn mehrere Objekte

identische Eigenschaften haben sollen, dann kinnen Sie die Line Attributes mehrfach
verwenden.

* Das Unterobiekt Fill Attributes. das die Filluna des Obiekts bestimmt.

6.2. Jetter ISO-Designer
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6.2.6.3.3 ID 15 — Output ellipse — ISO 11783-6 — B.10.4

Inhakt  Jndex  Suchen

@ Produktbeschreibung

@ Erstes |50-Projekt anlegen

@ 150-Designer korfigurieren
E-i[) 150-Objekte

@ Objekteigenschaften (Properti
B[m Die einzeinen 150-Objekts

----- E Das Objekt Line

----- E Das Objekt Polyline

----- E Das Objekt Polygon

Rectangle

..... E Das Objekt Button

----- E Das Objekt Object Pointer
----- 2] Das Cbjekt Input Boolean
----- 2] Das Cbjekt Input Number
----- E Das Objekt Input String
----- E Das Objekt Input List

----- E Das Objekt Output String
..... 2] Das Objekt Output Numbe
----- E Dias Objekt Output List

..... 2] Das Objekt Soft Key

----- E Das Object Linear Bargrap
..... E Das Objekt Arched Bararz
----- E Das Objekt Meter

----- E Das Objekt Container

..... E Das Objekt Macro

----- E Das Objekt Graphics Cont
----- E Das Objekt Color Map

----- E Das Objekt Picture Graphi
----- E Animation object

----- E External Object Pointer
----- E External Object Definition

----- 191 fury Immst
£ >

----- E External Reference NAME
v

2 150-Designer — O X
5 - &
Ausblenden  Zunick Drucken  Optionen
~

Das Objekt Ellipse
[d [+

Das Objekt Ellipse

Sie kdnnen eine Ellipse geschlossen oder offen zeichnen. Wenn Sie die Ellipse offen zeichnen,
erhalten Sie ein Kreisdiagramm (Kuchendiagramm). Wenn Start- und Endwinkel gleich sind, dann
erhalten Sie ein geschlossenes Objekt.

Die untere Darstellung zeigt eine magliche Form des Objekts Ellipse.

Event Handler

Eigenschaften und Unterobjekte

Das Objekt besitzt folgende Eigenschaften und Unterobjekte im Fenster Properties:
* Die Kategorien Object und General
* Das Unterobjekt Line Attributes, das definiert, wie die Linie aussieht.

* Line Attributes sind Objekte, die im Object Pool vorhanden sind. YWenn mehrere Objekte V]
identische Eigenschaften haben sollen, dann kénnen Sie die Line Attributes mehrfach

30

Kapitel 6. Wiki 5: Werkzeug



Wiki 2: ISOBUS-VT-Objects Docs, Release 0.0.1

6.2.6.3.4 ID 16 — Output polygon — ISO 11783-6 — B.10.5

2 150-Designer — O X
g

Ausblenden  Zunick Drucken  Optionen

Inhakt  Jndex  Suchen Das ObjEKt POIygon [
_ ----- : Versionsupdates A
@ Produktbeschreibung II‘ II‘
@ Erstes |1S0-Projekt anlegen .
@ 150-Designer korfigurieran Das Objekt Polygon
= I50-Chiekte _ Das Objekt Polygon ist ein geschlossenes Objekt mit einer Folifarbe, das beliebig viele Eckpunkte
-8 Objekteigenschaften (Properti haben kann. Damit lassen sich Objekte mit den unterschiedlichsten Formen zeichnen.

B[Iﬁj Die einzelnen 150-Objekte
----- E Das Objekt Line "
..... [2] Das Objckt Polyine B C:\...\Datamask_1000.... [= [B)fX]
----- EilDas ¢ 0 100 [ 200
_____ zDasobjek'tElliDSe mancnanallonanancnnllonenana

----- E Das Objekt Rectangle —_— .
----- E Das Objekt Button 1

----- E Das Objekt Object Pointer
----- 2] Das Cbjekt Input Boolean
----- 2] Das Cbjekt Input Number
----- E Das Objekt Input String
----- E Das Objekt Input List

----- E Das Objekt Output String
..... 2] Das Objekt Output Numbe
----- E Dias Objekt Output List

..... 2] Das Objekt Soft Key

----- E Das Object Linear Bargrap
----- E Das Objekt Arched Bargre
----- E Das Objekt Meter

----- E Das Objekt Container

..... E Das Objekt Macro

----- E Das Objekt Graphics Cont
----- E Das Objekt Color Map

----- E Das Objekt Picture Graphi

Die untere Darstellung zeigt eine magliche Form des Objekts Polygon.

Event Handler

Eigenschaften und Unterobjekte

..... (2] Arimation chject Das Objekt besitzt folgende Eigenschaften und Unterobjekte im Fenster Properties:
----- 2] Extemnal Object Pointer * Die Kategorien Object und General
""" 7] Extemal Object Defirtion + Das Unterobjekt Line Attributes, das definiert, wie die Linie aussieht.
% Eiem:: "Re{e"ence NAME N * Line Attributes sind Objekte, die im Object Pool vorhanden sind. Wenn mehrere Objekte
P : % identische Eigenschaften haben sollen, dann kénnen Sie die Line Attributes mehrfach (V]
verwenden.

6.2.6.3.5 ID 20 — Picture graphic — 1SO 11783-6 — B.12.2
6.2.6.3.5.1 Empfohlene Lektiire Picture graphic:

* Hilfe Jetter ISO-Designer.
— ISO-Objekte
% Die einzelnen ISO-Objekte
- Das Objekt Picture Graphic
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@ 150-Designer

) & = -
Ausblenden  Zurlick Drucken  Optionen

Irhatt  Index  Suchen

[2] Vorspann
5o kdnnen Sie uns emeichen
Versionsupdates
[ 0 Produktbeschreibung
[ 0 Erstes 150-Projekt anlegen
[ 0 |50-Designer korfigurieren
=-I[]) 150-Obiekte

0 Objekteigenschaften (Properties)

E|QQ| Die einzelnen |S0-Objekte

E Das Objekt Line

- E Das Cbjekt Palyline

----- E Das Cbjekt Palygon

E Das Cbjekt Elipse

E Das Cbjekt Rectangle

E Das Objekt Button

E Das Objekt Object Poirter
ﬂ Dzs Cbjekt Input Boolean

. E Das Cbjekt Input Mumber

. E Das Objekt Input String

----- [2] Das Objekt Input List

ﬂ Das Objekt Output String

. E Das Objekt Output Number
----- [2] Das Objekt Output List

[2] Das Objekt Soft Key

. E Das Object Linear Bargraph
----- E Das Objekt Arched Bargraph
ﬂ Das Objekt Meter

- E Das Objekt Container

----- E Das Objekt Macro

E Das Objekt Graphics Context
. E Dias Objekt Color Map

----- E Da «t Picture Graphic
----- E Animation object

----- 2] Extemal Obiect Pointer

Das Objekt Picture Graphic "
KD

Einleitung

Das Objekt Picture Graphic dient dazu eine bestehende Pixelgrafik anzuzeigen:

0 100|
= _-\-|-|-|-|-|-|‘|-|-|-|-|- R T

100

Die Pixelgrafik wird in binarer Form in der .|10P-Datei gespeichert und das Virtual Terminal skaliert
die Grafik anhand der angegebenen Eigenschaften (Properties) zur Laufzeit. Wie jedes andere
Objekt hat das Objekt die Kategorien Object und General und objektspezifische Eigenschaften.

PNG-Grafiken

Ab |SO-Designer 5.1 kénnen Sie mit dem Objekt unter folgenden Voraussetzungen auch .png-
Grafiken fiir das VT erstellen:

*  Sie haben VT Level 6 ausgewahlt

* Die fir das Picture Graphic verwendete Grafik ist auch eine .png-Grafik

+ Sie haben unter Project/Properties/Compiler die Option Compile Picture Graphics as PNG
ausgewsahit

Voraussetzungen zum Zeichnen
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6.2.6.4 Bedienelemente

6.2.6.4.1 ID 5 — Key (Soft Key) — ISO 11783-6 — B.6

@ 150-Designer

FT=

8 S

Ausblenden  Zunick Drucken  Optionen

Inhakt | Index  Suchen Das Objekt Soft Key

Versionsupdates A
@ Produktbeschreibung II‘ Iz‘
@ Erstes |SO-Projekt anlegen L
@ 150-Designer korfigurieren Einleitung

-8 Obiekteigenschaften (Propert erstellen.
BIIA] Die einzelnen [SC-Chjekte

..... E Dias Objekt Line

..... E Das Objekt Palyline

----- 2] Das Chjekt Palygon

..... E Das Objekt Hlipse

----- E Dias Objekt Rectangle

----- 2] Das Chjekt Button

..... 2] Das Objekt Object Pointer
..... E Das Objekt Input Boolean
----- 2] Das Objekt Input Number
..... 2] Das Cbjekt Input Sting
..... E Dias Objekt Input List

..... 2] Das Objekt Cutput String
----- 2] Das Objekt Output Numbe
..... 2] Das Objekt Output List

----- E Dias ekt Soft Key

----- E Das Cbject Linear Bargrap
----- 2] Das Objekt Arched Bargre
----- 2] Das Objekt Meter

----- E Das Objekt Container

----- E Das Cbjekt Macro

----- 2] Das Objekt Graphics Cort
..... [2] Das Objekt Color Map

----- E Dias Objekt Picture Graphi

=) 150-Objekte Das Objekt Soft Key ist eine Schaltflache, die Sie auf einem Designator einer Soft Key-Maske

..... 2] Extemal Object Painter

""" [2] Animation object Das Objekt hat einen Keycode und als Beschriftung standardméfig ein Objekt Output String.

..... [2] Extemal Object Definition
----- E Extemnal Reference NAME
----- 121 Aue Inru st v

Voraussetzungen zum Zeichnen

< e Sie haben die Soft Key-Maske ausgewahlt, auf der Sie das Objekt erstellt wollen.

6.2. Jetter ISO-Designer
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6.2.6.4.2 ID 6 — Button — ISO 11783-6 — B.7

=] Datamask_Homejvi [E] v | Properties
[} 100 200 200 i 500 800 Object
[T W TN il I I SN I AP Y IV B A T

Object Name
Object ID
Comment
General
Left
Top
Width
Height
Locked
Z Order
Button
Border Color
Background Color
Key Code
Latchable
Transparent Background

EX—

Auswertung des Buttons:

wird der Button gedriickt so werden folgende Nachrichten am ISOBUS abgesetzt:

« BUTTON_STATE_PRESSED
— in dem Moment wo der Knopf gedriickt wurde
* BUTTON_STATE_HELD
— falls der Knopf langer gehalten wurde
— TODO Verweis auf ISO
* BUTTON_STATE_RELEASED
— wenn der Knopf losgelassen wurde
« BUTTON_STATE_ABORTED
— wenn der Knopf gedriickt, aber dann abgebrochen wurde
— TODO besser beschreiben.

daraus ergibt sich:

normale ,,Knopfdriicke* diirfen nur auf ,,released* oder ,,held* ausgewertet werden,

weil ein auswerten von ,,pressed* die Abort Mdglichkeit nehmen wiirde.
TODO: verweis auf internationale Standards, Safety etc..
es gibt 2 Wege der Auswertung:
1. Makro (ISO-Designer)
2. iiber einen Callback im C-Code (Eclipse)
Call Hierarchy:

Button_PlusPlus
&000

310
380
154
a3

0
[ rGE(153,153,102)

[ ReB(204,204,153)
1
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e

[2] Problems J=| Tasks [ Console [C] Properties < Search 2 Call Hierarchy 53
Callers of VTC_handleSoftkeysAndButtons RELEASED(const ButtonActivation_5 *) - /EasyExample/Applso/App_VTClientLevd.c - in workspace
w @, VTC_handleSoftkeysAndButtons_RELEASED(const ButtonActivation_5S *) : void
v @, VIC_handleSoftkeysAndButtons(const ButtonActivation_5 ™) : void
W o,f ChVtMessages(const ISOVT_MSG_STA_T ™) : void
v o, AppVTClientLogin(iso_s16) : void
w oprpImp_ResetO void
w o, Applmpl_Ignition(iso_bool) : void
v @, Applso_Init() : void
@ app_main() : void

iso_u32 Tageszaehler = 0;
iso_u32 Gesamtzaehler = 0;
iso_u32 Hugo = 0;

void VTC_handleSoftkeysAndButtons_RELEASED(const struct ButtonActivation_S *pButtonData)
—{

// what button was released
switch (pButtonData->objectIdOfButtonObject) {

case

case
Tageszaehler++;
Gesamtzaehler++;
break;

case

case
Gesamtzaehler = 0;
break;

case

case
Tageszaehler = 0;
break;

default:
break;

}

IsoVtcCmd_NumericValue(pButtonData->u8Instance, NumberVariable_Tageszaehler,..
—.Tageszaehler);

IsoVtcCmd_NumericValue(pButtonData->u8Instance, NumberVariable_Gesamtzaehler,..
—.Gesamtzaehler);

setU32("CF-A", "Tageszaehler", Tageszaehler);

setU32("CF-A", "Gesamtzaehler", Gesamtzaehler);
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: Vorspann
@ So kénnen Sie uns emeichen
@ Versionsupdates
@ Produktbeschreibung
@ Erstes 1S0-Projekt anlegen
@ 1S0-Designer korfigurieren
([ 150-Objekte

; Q Objekteigenschaften (Properties)
B[] Die einzelnen 150-Objekte
[2] Das Objekt Line
-[2] Das Objekt Polyline

----- _] Das Objekt Polygon
----- 2] Das Objekt Elipse

_] Das Objekt Rectangle

] Da: =kt Button

] Das Objekt Object Pointer

] Das Objekt Input Boolean

] Das Objekt Input Mumber

] Das Objekt Input String

----- [2] Das Objekt Input List

----- ] Das Objekt Output String

] Das Objekt Output Number
----- [2] Das Objekt Output List

----- [2] Das Objekt Soft Key

:] Dias Object Linear Bargraph
----- :] Das Objekt Arched Bargraph
----- :] Das Objekt Meter

:] Das Objekt Container

----- :] Das Objekt Macro

] Das Objekt Graphics Context
-[7] Das Objekt Color Map

----- 2] Das Objekt Picture Graphic
----- 7] Animation object

----- | Extemal Obiect Pointer

-

KD

Das Objekt Button

22 150-Designer - O X
g = = sig

Ausblenden  Zunick Drucken Optionen

Inhatt  |ndex  Suchen Das Objekt Button ~

Das Objekt Button stellt einen Schalter (rastend) oder einen Taster dar. Sie kénnen verschiedene

Objekte auf den Button legen.

Die untere Darstellung zeigt eine mégliche Form des Objekts Button.

Mazk A Event Handler

Das Objekt Button hat einen Keycode und standardmal®ig ein Unterobjekt Qutput String als
Beschriftung. Dem Objekt kénnen Sie weitere Unterobjekte, wie z. B. Picture Graphic. zuweisen.
Die Unterobjekte konnen Sie nicht direkt auf der Maske, sondemn nur im Editor mit der Bezeichnung
Component bearbeiten und dem Button zuweisen. Den Editor dffnen Sie durch einen Doppelklick

auf das Objekt Button.

Wnrauseatzunnan sum 7oirhnan
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6.2.6.5 Ausgabe

6.2.6.5.1 ID 11 — Output string — ISO 11783-6 — B.9.2

& 150-Designer — O *

g2 &
Ausblenden  Zunick Drucken Optionen

Inhalt Index  Suchen Das Objekt Output String A
_: Vorspann A

- [#] So kénnen Sie uns emsichen E

- |2] Versionsupdates

(-8 Produktbeschreibung Einleitung
[ 0 Erstes 150-Projekt anlegen
[ 0 150-Designer korfigurieren
=-I[0) 150-Objekte
+ 0 Objekteigenschaften (Properties)
=-{[]) Die einzelnen I1S0-Objekte

[2) Das Objekt Line S

Das Objekt Qutput String dient zur Ausgabe eines Texts (String):
B C:)...\DataMask_1000.. ]

2] Das Objekt Polyline D

2] Das Obiekt Button
] Das Obiekt Object Poirter
] Dias Objekt Input Boolean

=)
il nnm Event Handler

Das Objekt Output String gibt einen Standardtext aus, den Sie im Fenster Properties definieren.
Sie kinnen eine String Variable zur Ausgabe eines variablen Texts verwenden. Die Variable
missen Sie anlegen.

] Das Objekt Container
2] Das Objekt Macro
] Das Objekt Graphics Context

Voraussetzungen
] Das Objekt Color Map . i . .
7] Das Objekt Picture Graphic Sie haben die Maske ausgewahlt, auf der Sie das Objekt erstellen wollen.
] Animation object v
----- | Extemal Obiect Pointer o
8 T S PR PO WA= PR U
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6.2.6.5.2 ID 12 — Output nhumber — ISO 11783-6 — B.9.3

|E§5] 150-Designer

- O X
g g
Ausblenden  Zunick Drucken Optionen
Inhal Index  Suchen Das Objekt Output Number ~
: Vorspann
@ So kénnen Sie uns emeichen E E‘
@ Versionsupdates L
@ Produktheschreibung Einleitung

@ Erstes 1S0-Projekt anlegen
@ 1S0-Designer korfigurieren
([ 150-Objekte
@ Objekteigenschaften (Properties)
E&-{[]) Die einzelnen 1S0-Objekte
7] Das Objekt Line
2] Das Objekt Polyline
7] Das Objekt Polygon
2] Das Cbjekt Elipse
] Das Objekt Rectangle
7] Das Objekt Button
] Das Objekt Object Pointer

-

----- [2] Das Objekt Output List
... ] Das Objekt Soft Key
] Das Ohject Linear Bargraph
| Das Objekt Arched Bargraph
2] Das Obiekt Meter

] Dias Objekt Container

] Das Objekt Picture Graphic
.. [2] Animation object
----- | Extemal Obiect Pointer

Das Objekt Qutput Number dient zur Ausgabe eines Integer- oder Float-Werts.
B C:\...\DataMask_1000.... [2][E]X)

Event Handler

Das Objekt Output Number gibt einen Standardwert aus, den Sie im Fenster Properties
definieren. Sie kinnen eine Number Variable zur Ausgabe eines variablen Werts verwenden. Die
Variable miissen Sie anlegen.

Voraussetzungen

Sie haben die Maske ausgewahlt, auf der Sie das Objekt erstellen wollen.

[ PR | PR P Y U U DU PR ) R R
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6.2.6.5.3 ID 17 — Output meter — ISO 11783-6 — B.11.2

|E§5] 150-Designer

- O x
CER B
Ausblenden  Zunick Drucken Optionen
Inhatt  |ndex  Suchen Das Objekt Meter ~
: Vorspann A
@ So kénnen Sie uns emeichen E E‘
@ Versionsupdates L
[ @ Produktbeschreibung Einleitung
- Erstes ISO-Projekt anlegen Das Objekt Meter ist ein Tacho-Steuerelement mit einem Zeiger (Needle) und Skalierstrichen
-4 150-Designer korfigurieren (Ticks).
=4[ 150-Objekte e
15-4 Objekteigenschaften (Properties) H K:\...\Datamask_1005.... [= |[B)X]

-] Die einzelnen 150-Obiekte

7] Das Objekt Line

2] Das Objekt Polyline

7] Das Objekt Polygon

2] Das Cbjekt Elipse

] Das Objekt Rectangle

7] Das Objekt Button

] Das Objekt Object Pointer
] Das Objekt Input Boolean
] Das Objekt Input Mumber
] Das Objekt Input String
[2] Das Objekt Input List

2] Das Objekt Qutput String
2] Das Objekt Output Number
[2] Das Objekt Output List

| Das Objekt Soft Key

Wenn Start- und Endwinkel identisch sind entsteht ein geschlossenes Tacho-Steuerelement. Den
Zeiger steuern Sie Uber den Wert einer Number Variable.

Voraussetzungen

] Das Objekt Picture Graphic
.. [2] Animation object v
----- | Extemal Obiect Pointer ©

Sie haben die Maske ausgewahlt, auf der Sie das Objekt erstellt wollen.

6.2. Jetter ISO-Designer 39



Wiki 2: ISOBUS-VT-Objects Docs, Release 0.0.1

6.2.6.5.4 ID 18 — Output linear bar graph — 1SO 11783-6 — B.11.3

22 150-Designer - O X

e o] i

Ausblenden  Zunick Drucken Optionen

Inhal Index  Suchen Das Object Linear Bargraph ~

: Vorspann A
@ So konnen Sie uns emeichen E lz‘
@ Versionsupdates
- @ Produktbeschreibung Einleitung
@ Erstes 1S0-Projekt anlegen
@ 1S0-Designer korfigurieren
-A[ 150-Objekte
@ Objekteigenschaften (Properties)
£-{[J) Die einzelnen 1S0-Objekte

7] Das Objekt Line

2] Das Objekt Polyline

7] Das Objekt Polygon

2] Das Cbjekt Elipse

] Das Objekt Rectangle

7] Das Objekt Button

] Das Objekt Object Pointer

] Das Objekt Input Boolean

] Das Objekt Input Mumber

] Das Objekt Input String

[2] Das Objekt Input List

2] Das Objekt Qutput String

2] Das Objekt Output Number

----- [2] Das Objekt Output List E

Das Objekt Soft Key Mask A Evert Handler

E Linear Bargraph
| Das Objekt Arched Bargraph
2] Das Obiekt Meter
] Dias Objekt Container

-

Das Objekt stellt einen Bargraph in horizontaler- oder vertikaler Ausrichtung dar. Die Anzeige des
Bargraph steuern Sie (ber eine Position Variable und eine Target Variable.

] Das Objekt Graphics Context Voraussetzungen

2] Das Objekt Color Map Sie haben die Maske ausgewahlt, auf der Sie das Objekt erstellt wollen.
] Das Objekt Picture Graphic

.. [2] Animation object

----- | Extemal Obiect Pointer v

Objekt erstellen
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6.2.6.5.5 ID 19 — Output arched bar graph — ISO 11783-6 — B.11.4

22 150-Designer - O X

e o] i

Ausblenden  Zunick Drucken Optionen

Inhal Index  Suchen Das Objekt Arched Bargraph ~
: Vorspann A
@ So kénnen Sie uns emeichen E E‘
@ Versionsupdates L
[ @ Produktbeschreibung Einleitung
- Erstes 150-Projekt anlegen Das Objekt Arched Bargraph stellt einen Bargraph in Bogenform dar. Das Objekt hat einen Start-
-4 150-Designer korfigurieren und Endwinkel.
=4[ 150-Objekte S
-4 Objekteigenschaften (Properties) EH K:\...\DataMask_1005.... [= |[B][X]

-]} Die einzelnen |150-Objekte
----- [2] Das Objekt Line
2] Das Objekt Polyline
7] Das Objekt Polygon
2] Das Cbjekt Elipse
] Das Objekt Rectangle
7] Das Objekt Button
] Das Objekt Object Pointer
] Das Objekt Input Boolean
] Das Objekt Input Mumber
] Das Objekt Input String
2] Das Objekt Input List
2] Das Objekt Output String
2] Das Objekt Output Number
2] Das Objekt Output List

Das Objekt Soft Key 4
% Das Ohject Linear Bargraph Mask i Event Handler
Das Objekt Arched Bargraph
2] Das Cbiekt Meter
] Dias Objekt Container
2] Das Objekt Macro
] Das Objekt Graphics Context

Wenn der Start- und Endwinkel identisch ist entsteht ein geschlossener Bogen. Die Anzeige des
Bargraph steuern Sie (ber eine Position Variable und eine Target Variable.

----- 2] Das Objekt Color Map Voraussetzungen

----- 2] Das Objekt Picturs Graphic Sie haben die Maske ausgewahlt, auf der Sie das Objekt erstellt wollen.

----- ] Animation object

----- 2] Extemal Obiect Pointer v v

6.2.6.6 Eingabe

6.2.6.6.1 ID 7 — Input boolean - ISO 11783-6 — B.8.2
6.2.6.6.1.1 Empfohlene Lektiire Input boolean:

* Hilfe Jetter ISO-Designer.
— ISO-Objekte
% Die einzelnen ISO-Objekte
- Das Objekt Input Boolean
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|E§5] 150-Designer

: Vorspann

@ So kénnen Sie uns emeichen
@ Versionsupdates
[ @ Produktbeschreibung
[ @ Erstes 1S0-Projekt anlegen
[ @ 1S0-Designer korfigurieren
=-A[Q) 150-Obiekte
Q Objekteigenschaften (Properties)
B[] Die einzelnen 150-Objekte
- [7] Das Objekt Line
] Das Objekt Polyline
] Das Objekt Polygon
] Das Objekt Elipse
] Das Objekt Rectangle
] Das Objekt Button
] Das Objekt Object Pointer
] Das Objekt Input Mumber
] Das Objekt Input String
2] Das Objekt Input List
_] Das Objekt Output String
_] Das Objekt Output Number
2] Das Objekt Output List
] Das Objekt Soft Key
] Dias Object Linear Bargraph
] Das Objekt Arched Bargraph
] Dias Objekt Meter
] Dias Objekt Container
] Dias Objekt Macro
] Das Objekt Graphics Context
] Das Objekt Color Map
] Das Objekt Picture Graphic
7] Animation object
----- | Extemal Obiect Pointer

- o X
e i

Ausblenden  Zunick Drucken Optionen

Inhalt Index  Suchen Das Objekt Input Boolean ~

KD

Das Objekt Input Boolean
Mit dem Objekt Input Boolean setzen Sie Boolsche Werte (True oder False), hier in Form einer
Checkbox. Die Werte speichern Sie in einer Number Variable, die Sie anlegen missen.

Wenn die Number Variable den Wert 0 hat, ist die Checkbox nicht gesetzt. Bei jedem anderen
Wert der Number Variable ist die Checkbox gesetzt.

Die untere Darstellung zeigt eine madgliche Form des Objekts Input Boolean.

Event Handler

Eigenschaften und Unterobjekte

Das Objekt besitzt folgende Eigenschaften und Unterobjekte im Fenster Properties:
* Die Kategorien Object und General

6.2.6.6.2 ID 8 — Input string — ISO 11783-6 — B.8.3

6.2.6.6.2.1 Empfohlene Lektiire Input string:

 Hilfe Jetter ISO-Designer.

— ISO-Objekte

* Die einzelnen ISO-Objekte
- Das Objekt Input String
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|E§5] 150-Designer

CEI N i

Ausblenden  Zunick Drucken Optionen

Inhalt Index  Suchen Das Objekt Input String

: Vorspann ~
@ So kénnen Sie uns emeichen E E‘
@ Versionsupdates L
@ Produktbeschreibung Einleitung

@ 1S0-Designer korfigurieren

([ 150-Objekte
Q Objekteigenschaften (Properties)
E-{{]) Die einzelnen 150 Objekte

[2] Das Objekt Line

2] Das Objekt Polyline

7] Das Objekt Polygon

2] Das Cbjekt Elipse

] Das Objekt Rectangle

7] Das Objekt Button

] Das Objekt Object Pointer

] Das Objekt Input Boolean

] Das Objekt Input Mumber

jekt Input String

2] Das Objekt Input List

2] Das Objekt Output String

2] Das Objekt Output Number

2] Das Objekt Output List

| Das Objekt Soft Key

-

Event Handler

- Erstes 1S0-Projekt arlegen Das Objekt Input String dient zur Eingabe eines Texts (String).

| Das Objekt Arched Bargraph

| Das Object Linear Bargraph Den Text speichern Sie in einer String Variable. Die String Variable missen Sie anlegen.

2] Das Obiekt Meter
] Dias Objekt Container
| Das Objekt Macro

Voraussetzungen

] Das Objekt Color Map

2] Das Objekt Graphics Context Sie haben die Maske ausgewahlt, auf der Sie das Objekt erstellen wollen.

:] Das Objekt Picture Graphic
Animation object Erstellen des Objekts Input Strin
i} P 9

----- | Extemal Obiect Pointer 5 Das Objekt erstellen Sie wie folgt:

6.2.6.6.3 ID 9 — Input humber - 1SO 11783-6 — B.8.4
6.2.6.6.3.1 Empfohlene Lektiire Input number:

* Hilfe Jetter ISO-Designer.
— ISO-Objekte
* Die einzelnen ISO-Objekte
- Das Objekt Input Number

6.2. Jetter ISO-Designer
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|E§5] 150-Designer

CEI N i

Ausblenden  Zunick Drucken Optionen

Inhalt  jndex  Suchen

: Vorspann
@ So kénnen Sie uns emeichen
@ Versionsupdates
@ Produktbeschreibung
@ Erstes 1S0-Projekt anlegen
@ 1S0-Designer korfigurieren
([ 150-Objekte
Q Objekteigenschaften (Properties)
E-{{]) Die einzelnen 150 Objekte
[2] Das Objekt Line
2] Das Objekt Polyline
7] Das Objekt Polygon
2] Das Cbjekt Elipse
] Das Objekt Rectangle
7] Das Objekt Button
] Das Objekt Object Pointer
] Das Objekt Input Boolean
it Input Number
] Das Objekt Input String
2] Das Objekt Input List
2] Das Objekt Output String
2] Das Objekt Output Number
2] Das Objekt Output List
| Das Objekt Soft Key
] Dias Object Linear Bargraph
| Das Objekt Arched Bargraph
2] Das Obiekt Meter
] Dias Objekt Container
| Das Objekt Macro
7] Das Objekt Graphics Context
_] Das Objekt Color Map
2] Das Objekt Picture Graphic
2] Animation object
----- | Extemal Obiect Pointer

-

Das Objekt Input Number
(D]

Einleitung

Das Objekt Input Number dient zur Eingabe eines Integer- oder Float-Werts. Diesen Wert
speichemn Sie in siner Number Variable, die Sie anlegen.

Das Objekt Input Number
Magliche Form des Objekts Input Number:

B C:\...\Datamask_1000.... [2|[E][X]

Event Handler

Voraussetzungen

Sie missen die Maske auswahlen, auf der Sie das Objekt erstellen wollen.

6.2.6.6.4 ID 10 — Input list — 1ISO 11783-6 — B.8.5
6.2.6.6.4.1 Empfohlene Lektiire Input-list:

 Hilfe Jetter ISO-Designer.
— ISO-Objekte
* Die einzelnen ISO-Objekte
- Das Objekt Input List
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|E§5] 150-Designer

e & i

fusblenden  Zurick  Drucken  Optionen

Inhalt  jndex  Suchen

: Vorspann
@ So kénnen Sie uns emeichen
@ Versionsupdates
@ Produktbeschreibung
@ Erstes 1S0-Projekt anlegen
@ 1S0-Designer korfigurieren
([ 150-Objekte

; Q Objekteigenschaften (Properties)
B[] Die einzelnen 150-Objekte
[2] Das Objekt Line
-[2] Das Objekt Polyline

----- _] Das Objekt Polygon

----- 2] Das Objekt Elipse

_] Das Objekt Rectangle

] Das Objekt Button

] Das Objekt Object Pointer
] Das Objekt Input Boolean
] Das Objekt Input Mumber
] Das Objekt Input String

Da: <t Input List

----- ] Das Objekt Output String

] Das Objekt Output Number
----- [2] Das Objekt Output List

----- [2] Das Objekt Soft Key

:] Dias Object Linear Bargraph
----- :] Das Objekt Arched Bargraph
----- :] Das Objekt Meter

:] Das Objekt Container

----- :] Das Objekt Macro

] Das Objekt Graphics Context
-[7] Das Objekt Color Map

----- 2] Das Objekt Picture Graphic
----- 7] Animation object

----- | Extemal Obiect Pointer

-

Das Objekt Input List
(D]

Einleitung

Mit dem Objekt Input List wahlen Sie aus einer vordefinierten Liste Objekte aus. Wenn Sie ein
Objekt auswahlen, wird der Index lbertragen.

0 100 200
[RPRTRTITL ITOTTTOTI DTSN AT N IR )

[=]

100

200

Die Objekte fir die Liste legen Sie im Editor mit der Bezeichnung Component an. Als Standard
wird das Objekt in der Liste angezeigt, dass Sie im Fenster Properties unter Selected Index
auswahlen. Wenn Sie eine Number Variable anlegen, wird die Anzeige der Objekte in der Liste
(ber diese Variable gesteuert.

Voraussetzungen

Sie haben die Maske ausgewahlt, auf der Sie das Objekt erstellen wollen.

Cenénll Arn Nhinkén lomt 1 ine
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6.2.6.7 Funktionen

6.2.6.7.1 ID 27 — Object pointer — ISO 11783-6 — B.15

@ 150-Designer

Versionsupdates
@ Produktbeschreibung
@ Erstes |SO-Projekt anlegen

@ 150

Designer konfigurieren

2-{[) 150-Cbjekte

=40

- @ Objekteigenschaften (Propertii

Die einzelnen [SC-Chjekte
2] Das Cbjekt Line

2] Das Chjekt Palyline
2] Das Chjekt Palygon
2] Das Cbjekt Elipse

E Das Objekt Rectangle
2] Das Chjekt Button
E Da: Obj
j Das Objekt Irlert Boolean
j Das Objekt Input Number
z Das Objekt Input String
2] Das Cbjekt Input List

2] Das Objekt Output String
2] Das Objekt Output Numbe
2] Das Objekt Qutput List

2] Das Objekt Soft Key

E Das Cbject Linear Bargrap
2] Das Cbjekt Arched Bargr
2] Das Cbjekt Meter

E Das Objekt Container

2] Das Objekt Macro

E Das Objekt Graphics Cont
z Das Objekt Color Map

E Das Objekt Picture Graphi
2] Animation object

2] Extemal Object Painter
2] Extemal Object Defintion

[ A Inmuit
>

K0

Das Objekt Object Pointer

- o
I

Ausblenden  Zunick Drucken  Optionen

Inhakt | Index  Suchen Das Objekt Object Pointer ~

Das Objekt Object Pointer ist ein Objekt, das auf andere Objekte verweist (referenziert) und dieses
auf einer Maske darstellt. Sie kénnen zur Laufzeit, einem Pointer verschiedene Objekt zuzuweisen.

In der unteren Darstellung verweist der Pointer auf ein Objekt Picture Graphic mit einem Traktor:

e
5
] x 100 {J
] Fmy B
J [ e
[T mask fEvent Hancter [

Voraussetzungen zum Zeichnen

Sie haben die Maske ausgewahlt, auf der Sie das Objekt erstellen wollen.

2] Extemal Reference NAME
v

Objekt erstellen

Das Objekt erstellen Sie iber die Symbaolleiste Drawing wie folgt:

Schritt Vorgehen
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6.2.6.7.2 ID 28 — Macro — ISO 11783-6 — B.16

E5 Edit Macro 1 - Macro_Zurueck s

Commands Command

ChangeActiveMask{Workingset=0- WorkingSet_0, Mew active Mask: Ldd
0

e Insert

ShowHideObject
Enable DisableObject Remove
SelectinputObject
Control Audio Device

Set AudioVolume
ChangeChildLocation
ChangeChild Position
ChangeSize
ChangeBackgroundCalar
ChangeMumericValue
ChangeStringValue
ChangeEnd Point
ChangeFont Attributes
ChangelineAttributes
ChangeFill Atributes
ChangeActive Mask
Change5aoft KeyMask
ChangeAttribute
ChangePriority
ChangeListhem
SetObject Label

0K Cancel

Hier eine Kurzzusammenfassung der verschiedenen Macro-Moglichkeiten:
¢ ShowHideObject
— blendet einen Container aus oder ein
¢ EnableDisableObject
— blockiert die Eingabe auf ein Feld oder Button, bleibt aber sichtbar.
* SelectInputObject
- TODO
* ControlAudioDevice
— damit kann man ein Klavier bauen.
— Beispiel Siehe: M:\Landmaschinenmechanik\Unterricht\SL\DLG\pconvert\iso_test\iop\fac\macro\_06_button.iop
ChangeChildLocation & ChangeChildPosition

— Verschieben einen Container. fiir die genaue Verwendung siehe ISO; relativ kompliziert anzuwenden.
— Damit kann man z.B. einen Text scrollen.

e ChangeSize
- TODO

* ChangeBackgroundColor
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— tut das was man vermutet
* ChangeNumericValue
— eine Variable Verindern; geht fiir Number Variable und auch fiir Pointer
* ChangeStringValue
— eine String Variable verdndern
* ChangeEndPoint
— von einer Linie einen Punkt verschieben
* ChangeFontAttribute
- TODO
» ChangeLineAttribute
- TODO
¢ ChangeActiveMask
— auf eine andere Datenmaske schalten
— TODO: die SK-Mask wird dabei ......
¢ ChangeSoftkeyMask
— nur die Softkey-Maske umschalten, die DataMask bleibt.
» ChangeAttribut
- TODO
* ChangePriority
- TODO
* ChangeListltem
— TODO irgendwas mit InputList
* SetObjectLabel
- TODO

6.2.6.7.2.1 Empfohlene Lektiire Macro:

* ISO 11783-6 —B.16
* Hilfe Jetter ISO-Designer.
— ISO-Objekte
% Die einzelnen ISO-Objekte
- Das Objekt Macro

48

Kapitel 6. Wiki 5: Werkzeug



Wiki 2: ISOBUS-VT-Objects Docs, Release 0.0.1

[
EJ"@ Erstes 150-Projekt anlegen
E]--@ 150-Designer konfigurieren
=-I[]) 150-Objekte
Q Objekteigenschaften (Properties)
Bm Die einzelnen 150-Objekte
... [2] Das Objekt Line
:] Das Objekt Polyline
_] Das Objekt Polygon
. _] Das Objekt Ellipse
_] Das Objekt Rectangle

_] Das Objekt Button

. ] Das Objekt Object Pointer
] Das Objekt Input Boolean
] Das Objekt Input Mumber
] Das Objekt Input String
2] Das Objekt Input List
_] Das Objekt Output String
- _] Das Objekt Output Number

-[2] Das Objekt Output List
[2] Das Objekt Soft Key
7] Das Object Linear Bargraph
- :] Dias Objekt Arched Bargraph
. :] Das Objekt Meter
[2] Das Objekt Container
7] Das Objekt Macro
] Das Objekt Graphics Context
] Das Objekt Color Map
] Das Objekt Picture Graphic
. ] Animation object

Das Objekt Macro dient dazu, eine Liste von Commands (Makrobefehlen) auszufihren. Wenn Sie im
Event Handler ein Event anlegen, wird immer automatisch das Objekt Macro angelegt. Das Objekt
Macro kénnen Sie auch im Object Pool anlegen.

Wenn das Event, dem das Objekt Macro zugewiesen ist, auslost, dann werden die Kommandos im
Objekt Macro nacheinander ausgefihrt.

Voraussetzungen zum Anlegen
Das Fenster Event Handler oder der Object Pool ist gedffnet.

Das Objekt Macro anlegen
Sie legen ein Macro wie folgt an:

= Ein Macro wird automatisch angelegt, wenn Sie im Fenster Event Handler einem Objekt ein
Event zuweisen.

* Ein Macro kinnen Sie im Fenster Object Pool iiber das Kontextmeni anlagen

Kommandos fiir ein Objekt Macro erstellen

Mit dem Macro-Editor erstellen und parametrieren Sie Kommandos (Commands) wie folgt:

Schritt Vorgehen Ergebnis
1 Doppelklicken Sie auf ein Macro im Der Makro-Editor (siehe unten) wird
Fenster Object Pool. gedffnet.

2 Wahlen Sie die oberste Zelle in der Rechts in der Tabellenzelle wird eine

& 150-Designer — [m| *
e & =
Ausblenden  Zunlick Drucken Optionen
Inhatt  Index  Suchen DaS Objekt MaCI'O ~
: orspann
@ So kannen Sie uns emeichen E| lI‘
Versionsupdates L
- Produktbeschreibung Einleitung

. 21 Extemal Obect Pointer Tabelle Commands aus. Dropdown-Schaltflache sichtbar. D
6.2.6.8 Attribute
6.2.6.8.1 ID 23 - Font attributes — ISO 11783-6 — B.14.2
6.2.6.8.2 ID 24 - Line attributes — ISO 11783-6 — B.14.3
6.2.6.8.3 ID 25 - Fill attributes — 1SO 11783-6 — B.14.4
6.2.6.8.4 ID 26 - Input attributes — ISO 11783-6 — B.14.5
6.2.6.8.5 Empfohlene Lektire:

 Hilfe Jetter ISO-Designer.
— ISO-Objekte
# Die einzelnen ISO-Objekte
- Font-, Line-, Fill- und Input-Attributes
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|E§5] 150-Designer

M| "

Ausblenden  Zunick

i

Optionen

Drucken

Inhalt  jndex  Suchen

?] Das Objekt Hipse

] Dias Objekt Rectangle

E Das Objekt Button

3 Das Objekt Object Paointer
E Dias Objekt Input Boolean
E Das Objekt Input Number
E Das Objekt Input String
2] Das Objekt Input List

Das Objekt Output String

Font-, Line-, Fill- und Input-Attributes ~
[J D]

Einleitung

Die Objekte Font-, Line-, Fill- und Input-Attributes dienen dazu, bestimmte Eigenschaften von
Objekten zu gruppieren. Die Objekte Font-, Line-, Fill- und Input-Attributes gruppieren
Eigenschaften, die z. B. das Aussehen von Texten, Werten, Linien und Fillungen definieren. Sie
kénnen die Objekte als Unterobjekte wiederverwenden, wenn mehrere Objekte den gleichen Satz
von Eigenschaften haben sollen. Die Objekte sind im Object Pool vorhanden. Sie kénnen im

E Das Objekt Output Mumber
2] Das Objekt Output List

Eenster Properties die einzelnen Eigenschaften anzeigen und anpassen.

[2] Das Objekt Soft Key

] Das Object Linear Bargraph
E Das Objekt Arched Bargraph
3 Das Objekt Meter

Font Attributes

Die Font Attributes gruppieren Eigenschaften, die das Aussehen von Texten definieren.

E Das Objekt Container

2] Das Objekt Macro Font Attributes/Font

Beschreibung

] Das Objekt Graphics Context

Size
E Das Objekt Color Map

Schrifigrife

Color

] Das Objekt Picture Graphic

Farbe des Objekts

----- E Animation object

E Extemal Object Pointer Bold

Fettschrift

E Extemal Object Definition

Crossed Out

Durchgestrichene Schrift

3 Extemal Reference NAME

[2] Aux Input Underline

Unterstrichene Schrift

ﬂ Aux Function

[2] Aux Object Pointer Italic

Kursive Schrift

[2] Number-und Stringvariablen Inverted

Invertierte Schrift

- Objekte erstellen Flash Inverted

Hintergrund- und Schriftfarben wechseln

- Die verschiedenen Maskentypen
b Flash Hidden

Schrift blinkt

@ Handling von Objekten (Object Pool und Library Manager)

£
£
[ @ 15CHconforme Masken erstellen
£
£

- Der Event Handler ©

6.2.6.9 Variablen

6.2.6.9.1 ID 21 — Number variable — 1ISO 11783-6 — B.13.2

=] DataMasi Home.vi [ v | bropetties

# B3 workspace

Objectd Sz Position

010x 80.00
1100110x 40.0000, 2000
40001 480.00

500110x 80.00 Slot# 0
50020x 80.00 Slots 1
11005 0x 40.0000, 2000

27002 Slots 2
27000 Slot= 3
27001 Sot= 3

50000x 50.00 Slotss
10002 480.00

5000 0¥ 88.00)0, 380.00
1100010 44,0000, 2400
3000 0x 60.0000, 10.00
11003 0x 60.00.00, 0.0
12003 0x 60.00.00, 0.00
6001 0x 60.00.00, 0.00
1100210 40.0000, 1400
3001 0% 60.0000, 95.00
12000 0x 60.00.00, 000
11004 0% 60.00.00, 000
6002 0x 60.00.00, 0.00
11005 0x 40.0000, 1400
17000 4

o 1% 290 20 e 500 &0 0 oqu = [rype Name
B3 % = pe Line: o 5 (7] Workspace "MyWorkspace: 1 Project(s)
Gesamtzihler Object Name LinearBargraph_Gesamtzachler &
Object D 15000 £ Lenguages
Comment 3 Resources
= £ & Visualisation
5% Tageszihler o ¥in Value o Workingset_0vi Workingset_0
2 et Max Value 100 A Output String Outputstring_Fasszaehler
e 1 sottonTorop 5] SoftKeyMask_Home i SoftieyMask_Home:
L] Soft Key Softiey_Reset_Gesamtzaehier
Color I <e0.0.0) I Soft ke Softkey_Reset_Tageszachler
= Fil Type 0- Solid A OutputString OutputString_Reset_Tageszaehl
g s Number Of Tidks 1 o Object Painter ObjectPointer_Null1
- T Show Tidks v & Object Pointer ObjectFointer Null2
SoTes v & Object Painter GbjectPointer_Null3
Soft ke Softkey_Plusplus
- Siow e s v & 5 osavepomes Sutat ome
8 Target Value L Button Button_PlusPlus
Target Line Colar I RG6(255,0,0) A Output String Outputsting_PlusPlus
Position Variable < T Container Container_Gesamtzachler
4 =D [ 4 ouousing OutputString_Gesamzachler
= x
2 ++ T ° = L] Button Button_Reset_Gesamtzaehler
Target Variable o A Output String Outputstring Reset_Gesamtzae
Object D NULL: rone: s 1 Container Container_Tageszachler
1 Output Number Outputhumber_Tageszachler
=] A OutputString Outputstring_Tageszazhier
2 -l B Button_Reset_Tageszaehler
A Output String OutputString Reset_Tageszachl
€3 Meter &
Object Preview -] &7 Number Variable NumberVariable_Gesamtzachler
=7 € Meter Meter_Tageszaefler
g Name:  LinearBargraph_Gesamtzaehler & Number Varisble Numbervariable_Tageszachler
1D: 18000 Cinear Bargraph LinearBargraph_Gesamtzachler
- . NumberVariable_Gesamtzaehler
omment: B LinearBargraph LinearBargraph_Tageszaehler
o7 &7 Number Variable Numbervariable_Tageszachler

CIPL IS [ PP ey

21001
170017x 20,0020, 240.00
210

180002 180.00)0, 180.00
21001
18001)% 180.0010, 180.00
21000
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6.2.6.9.2 ID 22 - String variable — ISO 11783-6 — B.13.3
6.2.6.9.3 Empfohlene Lektire:

« ISO 11783-6
— Kapitel B.13.2
— Kapitel B.13.3
 Hilfe Jetter ISO-Designer.
— ISO-Objekte
# Die einzelnen ISO-Objekte

- Number- und Stringvariablen

6.2. Jetter ISO-Designer 51



Wiki 2: ISOBUS-VT-Objects Docs, Release 0.0.1

2 150-Designer — O X

=

Ausblenden  Zunick Drucken QOptionen

Inhat  index Suchen Number- und Stringvariablen ~
= . Vorspann

So koénnen Sie uns emeichen E II‘
----- @ Versionsupdates o
- Produktbeschreibung Einleitung

[
-4 Erstes IS0-Projeld anlegen Mit den Objekten Number Variable und String Variable speichern Sie Integer-Werte und Strings.
(-4 150 Designer konfigurieren Folgendes Bild zeigt ein Objekt Input Number auf einer Maske und einen Ausschnitt des

-1 150-Objekte zugehérigen Properties-Fenster mit einer Number Variable:
@ Objekteigenschaften (Properties)

-]} Die einzelnen 1S0-Objekte

----- E Dias Objekt Line I

----- E Das Objekt Polyline :

----- E Das Objekt Polygon

----- E Das Objekt Elipse

----- E Da= Objekt Rectangle

----- E Dias Objekt Button

----- E Das Objekt Object Poirter

----- 2] Das Objekt Input Boolean

----- E Das Cbjekt Input Number

..... o i i :

..... % g:: 821_9,:1 Input s_tnng E Object Al
? jekt Input List 1

..... [2] Das Objekt Output Sting ;

----- 2] Das Objekt Output Number ¥ Object Name DataMask_1000

----- 2] Das Objekt Output List Object ID 1000

----- E Das Objekt Soft Key ;]

----- E Dias Object Linear Bargraph = Eorar =

----- 2] Das Objekt Arched Bargraph Background Color [ RGB(192,192,192)

..... 5 i E i

..... 3 b oG T :

----- E Das Objekt Macro Height 385

----- E Das Objekt Graphics Context

----- E Das Objekt Color Map 3

----- E Diag Objekt Picture Graphic .

..... 2] Animation object

----- E Extemnal Cbject Painter H

..... % Extemal Object Definition | | | I\r.‘ask AEvent Handler /

----- ?] Extemal Reference NAME

----- E Aux Input

----- E Aux Function

----- ﬂ Aux Object Pointer Eine Number Variable anlegen

----- E Number- und Stingvariablen

----- 2] Font-, Line-, Fill- und Input-Atti

o e

Properties X

T

Wkl

Eine Number Variable dient zum Speichern eines Integer-Werts. Eine Number Variable legen
Sie wie folgt an:

EJ--@ Objekte erstellen

EJ--@ Die verschiedenen Maskentypen Schritt Vorgehen

-4 150%onforme Masken erstellen

EJ--Q Handiing von Objekten (Object Poal L 1 Wahlen Sie das Objekt aus, dem Sie die Number Variable zuweisen wollen.

EJ--@ Der Event Handler N - . . ! . .

- Mehrsprachigkeit und Ressourcenver 2 Wahlen Sie im Fenster Properties unter Number Variable die Zeile Object ID aus.
- OP-Datei 3 Klappen Sie die Dropdown-Liste auf.

< > 4 Wahlen Sie aus der Liste eine Number Variable aus oder legen Sie (ber Add new

6.2.7 Vektorgrafiken erstellen

6.2.7.1 Coral Draw X5

Fiir den Fall, dass die Datei aus einer z.B. PDF Datei gewonnen werden soll, kann man sich mit Coral Draw X5 behelfen.
Die GroBe kann auch iiber Anordnen—>Anderungen—>GroBe gedndert werden. Achtung: Sehr ungenau und wird ein
paar Versuche benotigen, um die gewiinschte Grofle zu bekommen. Falls es eine andere Moglichkeit geben sollte, bitte
hier ausbessern (Licheln)

52 Kapitel 6. Wiki 5: Werkzeug



Wiki 2: ISOBUS-VT-Objects Docs, Release 0.0.1

6.2.7.2 Solid Edge

» Falls etwas nicht klappt, hilft es einfach sich die Arbeit zu machen und jeden Strich noch ein Mal neu zu setzen,
» um die klaren Beziige zwischen den Linien sicherzustellen. Zeitraubend, aber dann sollte es gehen. (Zwinkern)

e Wenn man Symbole fiir die Displays zeichnet miissen diese die Mafle 72x72 haben. Kurz ein Rechteck zeichnen
und kontrollieren, dann ist man auf der sicheren Seite.

* Gesamtes Objekt markieren — Block — Alle Gruppen auflosen

K FTITE QT oo

&
&4
I
IFD
-
A

LT

Bl urgein e

e b e R ael

Fertig skalierte Vektordatei speichern
Danach Speichern unter — Als iibersetzt speichern (im .dxf Format)

Achtung ! Im Objekt darf es keine Rundungen geben. Alles muss in ,,Polygon iiber Mittelpunkt* sein. Im Idealfall neun
Seitenteile.

Ein Weiterarbeiten mit Rundungen wiirde sonst in Libre CAD bzw. ISO Designer zu Problemen fiihren !

6.2.7.3 Libre CAD

Gespeicherte .dfx Datei in Libre CAD 6ffnen Alle Linien miissen verbunden werden: gesamtes Objekt markieren —
Zeichnen (Werkzeuge) — Polylinie — Polylinie aus vorhandenen Objekten erstellen Achtung: Es kann sein, dass nur
Bruchstiicke von dem Objekt als Polygon verbunden werden und

es dann im ISO-Designer (nédchster Schritt) zu Problemen kommt. Das Objekt wird nur an diesen Teilen sichtbar sein!!!
Es hilft dann, in Solid Edge das Objekt noch ein Mal Schritt fiir Schritt durch zu gehen.

Falls man beim Klick auf die Linie keine lila/pinke Linie hat, sondern eine gestrichelte ,.lila* Linie hat, hat man den
Fehler vielleicht schon gefunden.

Dieses gestrichelte Linie mit z.B. dem Trimmwerkzeug aus Solid Edge entfernen und mit einer neuen Linie die Punkte
verbinden.
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Vorgang mit allen einzelnen Objekten wiederholen Speichern Schlieen

6.2.7.4 1SO-Designer

* Die Unterstiitzung von DXFs fiir den Import von Vektorgrafiken wurde von Jetter entfernt.
* ISO-Designer 5.3.1 ist die letzte die noch DXF importieren kann.

File — New — Workspace: Name der .dfx Datei) File — New — Project : neuste Plattform wihlen (2010) hochste
Auflosung (480x480) Display name und Project name mit Name der .dfx Datei benennen

Linie oder irgendwas in WorkingSet.jvi zeichnen
Rechtsklick in DataMask.jvi — DXF importieren — Haken bei create container around drawing
WICHTIG: im Working Set bleibt bis zum Schluss der Stricht/Linie drin.

Das Symbol wird auch in DataMask eingefiigt. Zwei verschiedene Registerkarten !!! Sonst kommt es am Ende zu einer
Fehlermeldung und es funktioniert nicht !!!

r

8 ' Import DXF Drawing

DXF file name:
C1\Users\Turbeal\Desktop\iBeacon Logo. dxf | OK

@) Create container around drawing
Raw import
Create image contral

Speichern
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Close Workspace (wegen BUG)

Wieder 6ffnen iiber Recent Workspaces

Fiillattribute ausfiillen

Build — Build All

Build — Deploy

Uber ,.Deployment” sollte man jetzt ,,0 Error(s)* lesen konnen.

Falls das nicht so ist, den Strich unter WorkingSet iiberpriifen. (siche oben)

6.2.7.5 Alternative mit Autodesk Fusion 360 und Plugin

Software und Plugin installieren Fusion 360 herunterladen und installieren
Studenten / Schiiler kostenlos.

Das Plugin ,,DXFSplineToPolyline-win64* installieren.

6.2.7.5.1 Fusion 360 anwenden.

Neue Konstruktion erstellen

E = v mp v

U Neue Knrﬂhuﬁ nt

Neue Kenstruktion aus Datei @

Meue Zeichnung [
Zugehbrige Daten B LLER
BR Detailz im Web affnen 2|

1 Speichern Strg+S

[ Speichern unter...

Dokumente wiederherstellen (1)

Exportieren...

Live-Oberprifungssitzung...

Freigeben [
30-Drucken

Bild erfassen...

Ansicht 3

Skripte und Zusatzmodule. ..

Fusion 380 App Store

Zusatzmodule (itere)...

und Datei auswihlen

DXF importieren (Einfiigen/DXF-Datei einfiigen) untere Ebene
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B O = 5 =B S

ZUSAMMENFUGEN™® = KONSTRUEREN™ = PROFEN ™ ERSTELLEN™ | ZUSATZMODULE™ = AUSWAHLEN ¥
: Aufideber
[ Angenangter ansichtsbereich
| ) tetz eintigen

ﬁ SVG-Datei einfigen

| &) DXF-Datei einfigen 3

@ McMaster-Carr Komponente einflgen Importiert eine DXF-Datei in die aktive Skizze. GEHANGTER ANSICHTSBEREICH »
| S Herstelerteil einfigen Wahlen Sie eine Flache oder Ebene und dann die DXF- & Auswahlen
- - — - — — Datei aus, die Sie einfiigen méchten. Legen Sie die

Position der Geometrie auf der ausgewihlten Ebene swahlen m
fest.

isbereichsopazitat 100

Anzeigen bis (]
Auswihiar Q
" - (i} Abbrechen

Optional: Nach Bedarf bearbeiten, skalieren (Skizze/Skalierungsmafistab (Mafistab so wihlen das Zielgrofle z.B.
80x80) und in den Ursprung verschieben (Andern/Verschieben)

Uber Meniipunkt Skizze kann das Plugin ,,Export to DXF (Splines as Polyline) ausgefiihrt werden Als Toleranz wird
1.00 mm angegeben.
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ERSL. ™

@ Skirze erstelen

=4
—

By =m5

PROF... ENFL.. ™

([u]}

§ -} Linie L
“
Rechteck

Kreis

= =

Bogen

Palygon
3> Elipse

Hut ]

) spine -

* .
Fa" Konische Kurve

r ¥ v v

I| @ EXPORT TO DXF (SPLINES AS POLYLINES) 23

Conversion tolerance 1.00 mm -

Ok Abbrechen

1
-i= Punkt
!

A Text
(" Abrunden

+ | Stutzen T L |
= Dehnen
Lasen
El Skalierungsmalistab
s Versatz 0
[PF] Spiegein
Qgtl Runde Anordnung
1°2 Rechteckige Anordnung

Projizeeren/Einschlieen .4
|""'| Skizzenbemalung D

@ Skizze beenden
&3, Export to DXF (Spiines as Polyines) .}

Exports the active sketch to DXF and converts the

splines in the created file to polylines

Weiter mit Libre CAD
M:\Landmaschinenmechanik\Unterricht\SL\Jetter\ISODesignerSetup551.exe
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1SODesigner - InstallShield Wizard >

Willkommen bei InstallShield Wizard fiir ISODesigner

zard installiert igner auf Threm Computer. Kid auf "Weiter', um
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1SODesigner - InstallShield Wizard >

Lizenzvereinbarung

Bitte Sie die nachfolgende Lizenzvereinbarung sorgfiltig
durch.

Software-Lizenzvertrag
A, zu Testewecken (Trial-Version)
B. auf Zeit (Premium-Yersion)

A, Software-Lizenzvertrag zu Testzwecken (Trial-Version)

g1 Vertragsgegenstand

(1) Gegenstand des Vertrages ist die auf die Testlaufzeit befristete unentgeltiiche
IUberlassung des Computerprogramms [SO-Designer Trial als Testversion einschlieflich aller
zugehérigen Medien, sowie aller Online- oder sonstigen Dokumentationen. Die Testversion
unterliegt im Yergleich zur Vollversion (Premium) funktionalen Einschrénkungen, namentlich
die beschrankte Zahl verwendbarer Objekte sowie eine Laufzeitbeschrankung der
Simulation. Dieser Umfang wird im Weiteren auch als “Software” bezeichnet.

(21 Gegenstand dieses Vertrages ist ausschlieBlich die leihweise Uberlassung der
Software nach § 1 Abs. 1. Gegenstande der Hardware sind von diesem Geltungsbereich
auzdricklich ausgeschlossen,

(3} Als Dokumentation liefert Jetter eine Online-Hife, die es erlaubt, Erlduterungen zu
den Funktionalitdten wahrend des Betriebs der Software abzurufen und auszudrucken.

(4) Installations- und Konfigurationsleistungen sind nicht Gegenstand dieses Vertrags,
kénnen aber zwischen den Parteien gesondert vereinbart werden. "
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1SODesigner - InstallShield Wizard >

Setup-Typ

Den Setup-Typ fir die Installation auswahlen.

Wahlen Sie einen Setup-Typ aus.

mm-Features werden installiert. (Erfordert den meisten

Features installiert werden sollen.
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1SODesigner - InstallShield Wizard >

Fielpfad wahlen

Ordner auswahlen, in dem die Dateien installiert werden sollen.

signer in folgendem Ordner installieren:

C:\Program Files tter signer
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1SODesigner - InstallShield Wizard >

Bereit zur Installation des Programms

Der ent ist zur Installation bereit.

Klicken Sie auf 'Installieren’, um mit der Installation zu beginnen.

en, klicker
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1SODesigner - InstallShield Wizard

Installshield Wizard abgeschlossen

signer erfolgreich installiert. Klicken Sie auf ‘Fertig stellen’, um den

Zuletzt hinzugefigt

II [50-Designer 5.5.0

Ja

Lizenz hod

o Software l1duft im Demo-Modus!

OK
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6.3 Index
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